
＜A1 教員による教材の提示＞映像を比較し、動きを高めていく活動 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＜A1 教員による教材の提示＞楽曲への興味・関心を高める活動 
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体育科・小学校６年・ボール運動（ゴール型：サッカー） 
ねらい：ボールを持たないときの動き方について映像を視聴し、チーム

で作戦を考えゲームをする。 
①  動きのイメージづくり（導入時） 

・ボールを持たないときの動き方について、異なる二つの映像から気
付いたことを発表する。（映像例：ボールの周りに密集している映像
と、集団から離れた場所に位置取りをしている映像） 

・早送りやスロー再生等の機能を使って、パスを受けやすい位置への
動き方について考える。 

②  動きの高まりの可視化 
・ギャラリー等、上方から撮影したゲームの映像をスロー再生機能等

を使って視聴し、ボールを持たないときの動き方を確認する。 

期待される効果 
映像を比較することで、ボールを持たない

ときのよりよい動きが視覚的に理解できる。 
上方から撮影した映像を視聴することで、

パスをもらいやすい位置や空いたスペースを
確認することができる。 

使用する機能：スロー、早送り、静止画 

使用アプリ例：MultiVideo  等 

使用する機能：画面共有 

使用アプリ例： PowerPoint、 

       ウェブブラウザ 等 

 

音楽科・中学校１年・詩の内容と曲想との関わりを感じ取ろう（鑑賞「魔王」） 

ねらい：語り手、父、子、魔王の旋律の雰囲気や歌い方の違いを感じ取りながら聴く。 

① 作曲者や楽曲についての理解 

・教師の説明を聞く。（教師作成のプレゼンテーション） 

・ドイツ語による「魔王」を、全員で鑑賞する。（ＣＤ） 

・各自、タブレットＰＣを用い、楽曲がつくられた背景や歌詞の内容等を調べる。 

・調べたことを全体で共有する。 

② 鑑賞 

・各自、タブレットＰＣを用い、語り手、父、子、魔王の旋律を鑑賞し、声の音域や強弱、ピア

ノ伴奏のリズムの変化等について、知覚したことと感受したこととの関わりについて考えたこ

とをワークシートにまとめる。 

・パワーポイントで登場人物ごとに自分の考えを入力し、画面上で全員の考えを共有する。 

・再度鑑賞し、言葉で表したことと音楽との関わりを、実音で確かめる。 

期待される効果 

 教師が、プレゼンテーションで作曲者や楽曲について画

像等を交えて提示することで、短時間で視覚的に分かりや

すく伝えることができる。楽曲への興味・関心を高めるた

め、各自、自由にタブレットＰＣを用いて調べる時間を設

ける。また、鑑賞では、聴きたい部分を何度も鑑賞するこ

とが可能である。パワーポイントを使い考えを入力し、画

面上で全員の考えを共有することで、他の考えを把握しや

すくなり、発表時間の短縮にもつながる。 


