
自主学習のすすめ ＜小学校 算数科（例）＞ 

１ タイトル 

  おうちの人
ひと

といっしょに、ぴったんこカードをさがそう！ 

 

２ じゅんびするもの 

・１～10までの数字
す う じ

カード 

・数字カードと同
おな

じくらいの大
おお

きさのカード（画用紙
がようし

） 20まい 

 ※トランプや算数
さんすう

セットにある数字カードや●のカード、ブロックカードなどを 

つかってもよい。 

 

 かつどうのながれ 

(1）赤
あか

い丸
まる

カードを作
つく

る。カードに、赤い丸●を１～10こかく。 

  れい １   ２         ５         10 

     

 

                   ・  ・  ・       ・・・                   

(2)イラストカードを作る。カードに、すきな絵
え

を１～10こかく。 

  

 ・  ・  ・       ・・・     

 

 

 （3）ゲームをはじめる。 

①数字カードをよくまぜ、うらがえしにしてかさねておく。 

 ※ 数字カードのかわりに、数をよみあげることもできる。 

②赤い丸カードとイラストカードを、赤い丸やイラストが見
み

えるように、 

さんかする人
ひと

のまわりに広
ひろ

げておく。 

③数字カードをめくる。 

④数字カードと同じ数の、赤い丸カードやイラストカードを見つける。 

⑤数字カードと赤い丸やイラストの数が、同じであったらカードがもらえる。 
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レベル１：１～５のカード（数字、赤い丸、イラスト）をつかってゲームする。 

レベル２：１～１０のカード（数字、赤い丸、イラスト）をつかってゲームする。 

レベル３：１～１０の数字カードをつかい、数字カードの数になるものをへやのなかから

さがす。 

 

数字をふやしたり、広げるカードを「数字カード」と「イラストカード」にしたりして、

ゲームをくふうしよう。 

３
さん

 

 



はさみできって、カードにしてつかってもいいです。 

 

【数字カード、赤い丸
まる

カード、イラストカード さくせいれい】 

      （数字カード）            （赤い丸カード）           （イラストカード） 
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